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STICHWORTLISTE
	☐ Abmachung mit dem Chef ..........
	☐ Ängstlicher Unternehmer ..........
	☐ Antimagiebedarf ..........
	☐ Auf ewig vereint ..........
	☐ Ausrufer gesucht ..........
	☐ Avocadodiebin ..........
	☐ Avocadodiebin gefasst ..........
	☐ Befreite Schwestern ..........
	☐ Begrabene Knochen ..........
	☐ Beinbruch ..........
	☐ Bergunfall ..........
	☐ Besseres Dach ..........
	☐ Beste Torte überhaupt ..........
	☐ Bestellte Brillengläser ..........
	☐ Bienenstock gerettet ..........
	☐ Bildhauerausbildung ..........
	☐ Bildhauerlehrling ..........
	☐ Blumenschatz? ..........
	☐ Blutmond ..........
	☐ Bora ..........
	☐ Boras Angst ..........
	☐ Boras Vertreibung ..........
	☐ Braver Gutbert ..........
	☐ Braver Mistral ..........
	☐ Braves Kind ..........
	☐ Bullenhuhn ..........
	☐ Crew gerettet ..........
	☐ Dankbare Winzer ..........
	☐ Das Band der Liebe ..........
	☐ Das Kind kommt heim ..........
	☐ Der Steinling ist wach ..........
	☐ Der Waldgott hilft ..........
	☐ Der Zauber ist vorbei ..........
	☐ Die Heilerin hilft ..........
	☐ Die Schönen Künste ..........
	☐ Die Stadtwache hilft ..........
	☐ Ehrgeizige Schülerin ..........
	☐ Ein seltsamer Fund ..........
	☐ Ein Stein zu wenig ..........
	☐ Einer von uns ..........
	☐ Eliora arbeitet ..........
	☐ Endlich eine Brille! ..........
	☐ Energiefluss ..........
	☐ Entschuldigt euch! ..........
	☐ Entspannte Zahnärztin ..........
	☐ Erfolgreicher Flug ..........
	☐ Erste Ernte ..........
	☐ Es stinkt! ..........
	☐ Fen ..........
	☐ Fens Schwachstelle ..........
	☐ Festnehmen! ..........
	☐ Fliegen wie ein Vogel ..........
	☐ Froschzauber ..........
	☐ Gastfreundschaft .......... ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐

	☐ Gebrochener Eid ..........
	☐ Gebt das Feuer zurück ..........
	☐ Geist des Kaufmanns ..........

	☐ Gemäldediebstahl ..........
	☐ Georg ist glücklich ..........
	☐ Gespräch belauscht ..........
	☐ Gestohlene Beine ..........
	☐ Glitschiger Ringkampf ..........
	☐ Glockenkompromiss ..........
	☐ Grasverkauf ..........
	☐ Greifenflug ..........
	☐ Greifen verjagen ..........
	☐ Großes Loch ..........
	☐ Grün oder Gelb? .......... 

		  ☐ ☐ ☐ ☐ Grün 

		  ☐ ☐ ☐ ☐ Gelb
	☐ Grünes Dach ..........
	☐ Guter Plan ..........
	☐ Haare im Überfluss ..........
	☐ Handzahme Harpyie ..........
	☐ Hausarrest ..........
	☐ Hilfe beim Ausladen ..........
	☐ Hoher Besuch ..........
	☐ Holzschnittschablonen ..........
	☐ Holzschnitttransport ..........
	☐ Holztransport ..........
	☐ Honig für die Kekse ..........
	☐ Hühner wollen Äpfel ..........
	☐ Jahrhundertschlacht .......... 

...............................................................
	☐ Jobs für Monster ..........
	☐ Karottenkatastrophe ..........
	☐ Kompromiss ..........
	☐ Konstanzia geht es gut ..........
	☐ Kupferlieferung ..........
	☐ Landolfs Wut ..........
	☐ Lautes Happy End ..........
	☐ Lieblingsdessert ..........
	☐ Löcher flicken ..........
	☐ Löcher im Boot ..........
	☐ Ludomiras größter Fan ..........
	☐ Luke zum Laderaum ..........
	☐ Mais wird gebraucht ..........
	☐ Maislieferung ..........
	☐ Malertruppe ..........
	☐ Mama ist wütend ..........
	☐ Maulwurfmusik ..........
	☐ Meister im Ringkampf ..........
	☐ Merkwürdige Zauber ..........
	☐ Mistral ..........
	☐ Mit offenen Armen ..........
	☐ Mit Ziegen verhandeln .......... 

...............................................................
	☐ Mittel gegen Gestank ..........
	☐ Naula sucht ihren Sohn ..........
	☐ Neue Energie ..........
	☐ Nicht gestrichen ..........
	☐ Nicht nachtragend ..........
	☐ Nur kurz zum Hafen ..........
	☐ Papiertransport ..........
	☐ Paradetrommel ..........
	☐ Pferd in Not ..........



Stichwortliste für das Spiel „Carp City, die Stadt des Tanzenden Karpfens“ 2/2

	☐ Philippa in Sicherheit ..........
	☐ Placeboeffekt ..........
	☐ Postboten ..........
	☐ Probeflug ..........
	☐ Probleme beim Ausladen ..........
	☐ Promi in Not ..........
	☐ Prophezeiung .......... ☐ ☐ ☐ ☐ ☐

	☐ Pünktlich ..........
	☐ Quacksalber ..........
	☐ Quacksalber verhaftet ..........
	☐ Rebensterben ..........
	☐ Reisen erfüllt Träume .......... ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

	☐ Repariertes Boot ..........
	☐ Reumütige Wirbelwinde ..........
	☐ Ring für einen Oger ..........
	☐ Romantikpause ..........
	☐ Schadensersatz ..........
	☐ Schiffscrew .......... ☐ ☐ ☐ ☐

	☐ Schlafblumen ..........
	☐ Schlange entwischt ..........
	☐ Schlüssel zum Schatz ..........
	☐ Schmuggel aufhalten ..........
	☐ Schokolade ..........
	☐ Schutz des Berggeists ..........
	☐ Science-Fiction-Roman ..........
	☐ Seidenlieferung ..........
	☐ Seltsame Diebstähle ..........
	☐ Seltsame Steine ..........
	☐ Sicherer Pfad ..........
	☐ Sicherer Transport .......... ☐ ☐ ☐

	☐ Silbertransport ..........
	☐ Silberwald ..........
	☐ Skelette vertreiben ..........
	☐ Spukologie ..........
	☐ Stadtratserlaubnis ..........
	☐ Starker Oger ..........
	☐ Steinbock, wir haben ein Problem ..........
	☐ Steinlinge befragen ..........
	☐ Sternengeheimnis ..........
	☐ Stopp dem Rebensterben ..........
	☐ Streit um den Turm ..........
	☐ Süße Bezahlung ..........
	☐ Tanz auf dem Feld ..........
	☐ Tauschhandel ..........
	☐ Tödliche Vision ..........
	☐ Traum vom Fliegen ..........
	☐ Troll im Wasser ..........
	☐ Unerwarteter Besuch ..........
	☐ Unfallflucht ..........
	☐ Ungezogen ..........
	☐ Uniformen für Monster ..........
	☐ Untypische Unterkunft ..........
	☐ Verfluchte Verwandtschaft ..........
	☐ Vergebung des Geists ..........
	☐ Vergessene Sprache ..........
	☐ Verliebt ..........
	☐ Verschwundenes Tuch ..........
	☐ Versteckte Botschaft .......... ☐ ☐ ☐ ☐

	☐ Vertragsbruch ..........

	☐ Verzaubertes Pferd ..........
	☐ Vision ..........
	☐ Vogelfreund ..........
	☐ Volle Gräber ..........
	☐ Wache! ..........
	☐ Wahrheit oder Lüge ..........
	☐ Wellness für Trolle ..........
	☐ Weltraumkapsel ..........
	☐ Wetterzauber ..........
	☐ Wie man sich teilt ..........
	☐ Wieder wach ..........
	☐ Wiedergutmachung ..........
	☐ Wissen über Baumwesen ..........
	☐ Wissen über Greifen ..........
	☐ Wissen über Krabben ..........
	☐ Wissen über Schlangen ..........
	☐ Wo ist Konstanzia? ..........
	☐ Wütende Wiedergänger ..........
	☐ Zähe Verhandlungen ..........
	☐ Zahme Ziegen ..........
	☐ Zan, der Freund ..........
	☐ Zerstörte Boote ..........
	☐ Ziegeltransport ..........
	☐ Zorn der Zauberin ..........
	☐ Zu spät zur Patientin ..........
	☐ Zu viel Gras ..........
	☐ Zu wenig Pulver ..........
	☐ Zu wenige Mäntel ..........
	☐ Zurück an die Arbeit ..........


